OL PISMO




GIOCO DELL'OLIMPISMO

NOT RAGAZZT DT 2°B, ABBIAMO VOLUTO CREARE, UN GIOCO LEGATO ALLO SPORT, MA SOPRATTUTTO CHE
VALORTZZASSE QUELLO CHE PER NOTE STATO UN MOMENTO INDIMENTICABILE: LE QLIMPTADI




IN COSA CONSISTE IL GIOCO

LA NOSTRA IDEA ERA DI RENDERE UN GI0CO CONOSCIUTO DA TUTTL; L 6I0CO DELL"OCA, UN PROGETTO
EDUCATIVO, MA ANCHE PERSONALLZZATO.

[N CHE MODO LO ABBIAMO PERSONALLZZATO?

- [E PEDINE RAPPRESENTANO LE OLIMPTADI, LE PARALIMPIADT £ LA FIAMMA OLIMPICA.

- [E DOMANDE SONO BASATE SU PEZZT DI STORIA CHE HANNO RESO POSSIBILE L'INVENZIONE
DELLE OLTMPTADI, GLL SPORT CHE COMPRENDONO, MA SOPRATTUTTO IL TRIONFO DELL TTALIA
NELLE VARLE DISCIPLINE.

- ALCUNE CASELLE SONO PERSONALIZZATE CON T NOMI DELLA SECONDA B, SULLE QUALT CT SARA
UNA FRASE, CHE INDICA DI PESCARE UNA DOMANDA, LEGATA ALLE OLIMPIADI £ PARALIMPIADI.



REGOLE

SCEGLLERE UNA PEDINA. (PEDINA CON SIMBOLO OLIMPIADI INTZIA, CON SIMBOLO
PARALLMPTADT PARTE 2°, CON FTAMMA OLIMPICA VA 3° £ CON LE STELLE PARTE 4°).

STINIZIA € SULLA PRIMA CASELLA COMPARTRA LA SCRITTA “PESCA UNA DOMANDA”, SE LA
RISPOSTA E CORRETTA ST PROSEGUA DT 2 0 TRE CASELLA TN BASE AL SIMBOLO SULLE CARTE (STELLA ST
AVANZA DT 7 SOLE STAVANZA DL 3), SE LA RISPOSTA E SBAGLIATA ST STA FERMI.

- ALCUNE CASELLE AVRANNO DEGLT OSTACOLL PER ESEMPIO “TORNA ALL'INIZIO”, ST DOVRA FARE
(10 CHE £ SCRITTO.

CHIARRIVERA PER PRIMO SULLA CASELLA D’ ARRIVO VINCERA UNA SORPRESA...

STGI0CA!



REGOLE CARTACEE

RO~
iga,w .

\\IHDO 10 OlimPIc o) NS
SIMbOIo pare )i p piac/ parte 2°
con Liamme O‘I'W'Plca vae 3° e Ped‘*’)&
wh S’*e//e Parfe NI

Q Si mixic. ¢ sulla i casella c;omPah'”a
U"G- do mem o Se s YlSponde corvefiy

) b cvandi o ,’L o~ ol 3 in ke
: bOlD &U}/q cay}u_.

)




CREAZTONE DELLE PEDINE
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IL LAVORO FINITO










FOGLIO CON LE RISPOSTE




